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イントロ...
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（前提、仮説、など）→　これをやろう（やる事）

（前提、仮説、など）→　これをやろう（やる事）

（前提、仮説、など）→　これをやろう（やる事）

（前提、仮説、など）→　これをやろう（やる事）



イントロ...
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サンプル・前例がある（多い）ノウハウは、

AI に聞きゃいい、そんな世界（あおやまのモノの見方です）。

前例がないモノにあたった時も、

色々自分で考え、試しみる。

（試した結果は、やった人にしか分からない ◯◯の情報）

（◯◯　＝　本物）

そんなんが集まる場所になればええな、と。



（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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（ウォームアップ）二部の趣旨
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ここからは、参加型です

皆様のヘルプお願いします。





おまけ



コンサルタントになる（ウデマエを上げる）、って話

•刺激　→　反応

（刺激　？？？）　→（対象は萩さん）　→　反応（△△△）

？　をすれば、得たい反応が引き出せるか？

多分、萩さんは、教えるの無理だって、いいます（反応）。

それでも、何かを引き出すには、どんな（刺激）を放り込むか？

と考える。

事例（具体）から、それどうやって考えてるのか、と遡る。

キツめハッパをかける。20


